Procedimento Identificacao dos produtos na porta.

Solavel | hd

Solavel 2 Leite

Soluvel 3 Chocolate
Soltvel 4 Café em graos

Colocar as etiquetas de identificacdo das teclas.

O layout padrao para esta maquina é o ao lado,
porem pode-se personalizar utilizando as bebidas que
deseja. Para comecar a utilizacido da maquina
recomenda-se utilizar o padrdo pois ela ja vem pré
prograda desta forma e quando estiver familiarizado
com a programacao personalizar como deseja.

A imagem ao lado mostra como a maquina
identifica os soluveis, esta numercdo “1”, “2” e “3” é
utilizada posteriormente caso for alterar a programacao
de produtos para escolher quais itens irdo compor a
bebida, seja o solivel 1 o soltvel 2 ou solavel 3 ou mais
de um deles

Para a utilizacdo do layout padrdo utiliza-se o
abastecimento do cha é no reservatério “1” o leite no
reservatorio “2” e o chocolate no reservatorio “3”.




Acessando a Programacao

Para acessar a programacao é preciso acionar a tecla no interior da maquina, para isso é necessario fazer
com que ela trabalhe com a porta aberta, usando a chave de servico azul (imagem abaixo) que vem dentro do kit
da maquina (envelope branco) colocar a chave de servi¢o no interrupto de seguranca (indicado pelo numero 18),
localizado na porta conforme segue imagem ao lado.
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Tecla"v": DOWN

Ao pressionar esta tecla serd possivel entrar na opcgio
anterior dentro do mesmo nivel. Se for utilizada apds ter
pedido a modificagio de um dado, ird diminuir o valor do
dado mesmo.

Tecla "¢": CANCEL

Ao pressionar esta tecla serd possivel regressar ac nivel
anterior do menu de programac¢io ou de manutencio.
Além disso, sera possivel evitar a memorizacio dos valores
de que foi pedida a modificacio.

Tecla"*": UP
Ao pressionar esta tecla serd possivel entrar na opgio
seguinte dentro do mesmo nivel. Se for urilizada apés ter
pedido a modificagio de um dado, ird incrementar o valor
do dado mesmeo.

Tecla "e": ENTER

Ao pressionar esta tecla serd possivel entrar no nivel seguinte de
programagio ou de manutencio. Além disso, serd possivel
modificar ou confirmar os valores programéveis nas opcoes dos
menus de programagio ou de manutengio.

Para acessar a programacao de bebidas pressionar “P1” aparecerd no visor “1 Gestdo do Sistema” entdo

pressionar “UP” “A” até chegar no item “3 Program. Produto” entdo pressionar “Entre” parecera no visor “3.1
Soluvel Antes” entdo pressionar “UP” “A” até chegar no item “3.3 Prepar. De Bebidas” entdo pressionar "Enter”
aparecerd “3.3 Prepar. De Bebidas” e na linha de baixo “Bebida 1”.

A mdquina obedece a seguinte numeracao para as bebidas:

Por exemplo caso se deseja regular a bebida que

se encontra na segunda tecla da direta deve-se ir até o

item “3.3 Prepar. De Bebidas” e na linha de baixo “Bebida 6” e entdo dar o “Entre” para ajustar esta bebida.

Ja dentro da bebida que se deseja ajustar o primeiro item que aparecera se chama “Sequéncia” e na linha

de baixo parece um valor com 4 digitos.




Neste item se seleciona quais itens irdo compor esta bebida, por exemplo: caso deseje ajustar uma bebida
com café com leite deve-se colocar “C100”, ou seja, ela ira fazer um café em seguida o item que esta no
reservatdrio 1, ela ainda obedece a ordem que os item foram colocados da esquerda para direita, se colocar
“C100” ela ird fazer o café primeiro em seguida o leite, se colocar “1C00” ela ira fazer primeiro o leite em seguida
o café.

Para alterar estes itens pressionar “Enter” ela ird piscar o primeiro digito ai se altera usando as setas pra
cima ou para baixo, pressionando “Enter” novamente ela pula para o segundo digito caso deseje altera usando as
setas pra cima ou para baixo, assim sucessivamente. Se a bebida for composta por menos de 4 itens colocar nos
primeiros digitos da esquerda os itens que irdo compor a bebida e os demais deixar “0”.

Definido a “Sequencia” partimos para os itens seguintes:

Caso tiver o item “C” na “Sequéncia” o primeiro item depois do menu da “Sequéncia” sera o “Agua do
Café”, neste escolhemos quanto sera feito de café nesta bebida, este valor é aproximadamente em ml (mililitro),
ou seja se ajustarmos a “Agua do café” para 40 quando pedirmos esta bebida irad fazer 40ml de café nesta bebida.

Quando se inclui no item “Sequéncia” algum dos soluveis aparecerdo também os ltens:
%solavel 1
Agua do soluvel 1
Dose do soluvel 1

%bomba 1

Obs.: o numero 1 é caso incluir na “Sequencia” o numero 1 caso inclua o numero 2 ira aparecer os
mesmos itens porem com numero 2, e se incluir na “Sequencia” os nimeros 1 e 2 irdo parecer estes 4 itens com
numero 1, ou seja relativos ao primeiro reservatério da esquerda para direita e os 4 itens com numero 2 relativos
ao segundo reservatorio da esquerda para direita.

%soluvel 1: neste escolhemos a forma que serd despejada o sollivel no momento do preparo do item do
reservatdrio de soluvel 1 para esta bebida, por exemplo: se deixar 100% no momento que a maquina for preparar

o item do reservatorio de soltvel 1 nesta bebida ela ird comegar dispensar a agua e o sollvel e ird dispensar o
soltvel de forma continua ate atingir a quantidade de soluvel programada para esta bebida. Caso deixarmos este
valor 80% a maquina ira comega dispensar a agua e o sollvel junto porem o sollvel ird ser dispensando de forma
pausadas ficando 80% do tempo dispensando e 20% pausado, quanto menor for o valor da porcentagem maior
sera a pausa. Este item é interessante para melhorar a distribuicdo da bebida diminuindo a agua no final do
preparo de cada soluvel.

“Agua do soluvel 1”: neste escolhemos quanto ird de agua no momento que estiver preparando o item

do primeiro reservatério nesta bebida, este valor é aproximadamente em ml (mililitro), ou seja se ajustarmos a
“Agua do soluvel 1” para 80 quando pedirmos esta bebida ird injetar 80ml de agua no momento que estiver
fazendo este item nesta bebida.

“Dose _do soluvel 1”: neste escolhemos a quantidade de soluvel ira ser despejado no momento que

estiver preparando o item do primeiro reservatdrio nesta bebida, este valor é em décimos de segundos, ou seja
se deixarmos a dose do soltuvel 1 em 40 no preparo do leite desta bebida ela ira ligar o motor que joga o soluvel
um tempo total de 4 segundos, se deixarmos 55 ela ira ligar o motor que joga o soluvel um tempo total de 5
segundos e meio.

“%Bomba 1”: neste escolhemos a forma de trabalho da bomba durante a distribui¢dao do soltvel 1 neste

caso, semelhante a %soluvel, porem neste item aconselhamos deixar sempre 100% para diminuir as chances de
entupir o distribuidor de soluvel.




Abaixo Sugestao de Programacao

NOVO 160ml Quantidade NOVO 160ml Quantidade
Bebida 1 Sequéncia C000 Bebida 5 Sequéncia 2C30
Café Curto  JAgua Café 40 Agua Café 15
Cappuccino % Soluvel 2 60
Bebida 2 Sequéncia CCcoo com JDose Soluvel 2 30 13g
Café Longo JAgua Café 40 Chocolate  JAgua Solivel 2 50 43ml
% de Bomba 2 100
Bebida 3 Sequéncia C200 % Soluvel 3 60
Café com Agua Café 50 JDose Soluvel 3 35 11g
Leite % Soltvel 2 60 Agua Soluvel 3 55 43ml
JDose Solavel 2 35 15g % de Bomba 3 100
Agua Sollvel 2 60 49ml
% de Bomba 2 100 Bebida 6 Sequéncia 2000
Leite % Soldvel 2 60
Bebida 4 Sequéncia 2C00 JDose Soluvel 2 60 26g
Cappuccino JAgua Café 30 Agua Soluvel 2 100 77ml
% Soluavel 2 60 % de Bomba 2 100
JDose Soluvel 2 50 22g
Agua Soluvel 2 85 68ml Bebida7  [Sequéncia 3000
% de Bomba 2 100 Chocolate % Soluvel 3 60
JDose Soluvel 3 70 22g
Agua Soluvel 3 110 86ml
% de Bomba 3 100
Bebida 8 Sequéncia 1000
Cha % Soluvel 1 30
JDose Soluvel 1 40 27g
Agua Soluvel 1 130 101ml
% de Bomba 1 100




